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Figure 1. Ve d’ensemble de Scrum
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Mouvel effort estimé
Reste a faire sur le Sprint
Détails | Effort
(URL | initial
Priorité Element wiki) | estimé | 1 2 3 4 5 3
En tant qu'acheteur, je veux placer un livre dans un panier
1 de courses |cf croquis de I'lHM sur le wiki) 5
En tant qu'acheteur, je veux supprimer un livre de mon
2 panier 2
Ameéliorer les performances des transactions [cf
3 performances cibles sur le wiki) 13
Investiguer une solution pour acceélerer la validation des
4 cartes de crédit (cf métriques de performance sur le wiki) |.. 20
5 Mise a jour des serveurs avec Apache 2.2.3 13
Diagnostiguer et réeparer I'erreur de calcul de commande
B [ID bugzilla 14923) 3
En tant qu'acheteur, je veux créer et sauvegarder une liste
7 d'envies 40
En tant qu'acheteur, je veux ajouter ou supprimer des
B articles dans ma liste d'envies 20

Figure 2. Le Product Backlog

Figure 3. Management visuel : Les éléments du Product Backlog affichés au mur
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C'est une pratique clé dans Scrum : 'Equipe décide de la quantité
de travail a réaliser, plutot que de se voir assigner ce travail par le Product Owner )
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Nouvelles estimations de |'effort
Mombre de jours restants
Effort
initial
Elément du Product Backlog Tache du Sprint Volontaire | estimé | 1 2 3 5 7
Maodifier e base de données 5
En tant qu'acheteur, je CF?EF |2 page web l.U|]_ - 8
. Creer la page web [logigue Javascript) 13
veux placer un livre dans - —
_ Ecrire les tests automatises de recette 13
mon panier — -
Mettre @ jour la page d'aide pour I'acheteur 3
Ameliorer la performance |Fusionner le code DCP et terminer les tests 5
du traitement des Terminer la commande machine pour pRank B
transactions Changer DCP et lecteur pour utiliser APl HTTP pRank 13
Figure 4. Un excemple de Sprint Backlog
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Figure 5. Management visuel — les tiches du Sprint Backlog sur le mur
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MNouvelles estimations de I'effort

Nombre de jours restants

Figure 6. Mises a jour quotidiennes du reste a faire dans le Sprint Backlog
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Nouvelle estimation du reste a faire

Effort
Element du Product initial
Backlog Tache du Sprint Volontaire estimé | 1L |2 | 3[4 |5 ]|6]|7
Maodifier le base de données Youssef 5 413|000
En tant qu'acheteur, je Er?er :E page wez !:J"_ ] — ::rl“lm;.eSo m i i i i 2 g
veux placer un livre dans re_er a page web [ agn:?ule avascript) ierre phie
mon panier Ecrire les tests automatises de recette Sarah 5 515|550
Mettre a jour la page d'aide pour I'acheteur Youssef & Philippe 3 3 3 3 3 0
Ameéliorer la performance |Fusionner le code DCP et terminer les tests 5 5 5 5 5 5
du traitement des Terminer la commande machine pour pRank 3 3 B B B B
transactions Changer OCP et lecteur pour utiliser APl HTTP pRank 5 5 5 5 5 5
Total

(heures homme) 50 49 48 44 43 34

Estimation actuelle du reste
/ a faire pour I'équipe
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L | | | | | | | | | L} | | L |
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Figure 7. Sprint Burndown Chart

Figure 8. Management visuel : un Sprint Burndown Chart manuel
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Nouvel effort estimé
Reste & faire sur le Sprint
Détails Effort
[URL Valeur | initial
Element wiki) |Priorité|estimée|estimé| 1 2 3 4 5
En tant qu'acheteur, je veux placer un livre dans un panier
de courses (cf croquis de I'IHM sur le wiki) 1 7 5 0 0 0
En tant qu'acheteur, je veux supprimer un livre de mon
panier 2 & 2 0 0 0
Ameliorer les performances des transactions (cf
performances cibles sur le wiki) 3 & 13 13 0 0
Investiguer une solution pour accélerer la validation des
cartes de crédit (of metriques de perfermance sur le wiki) | 4 & 20 20 | 20 0
Mise & jour des serveurs avec Apache 2.2.3 5 5 13 13 13 13
Diagnostiquer et réeparer |'erreur de calcul de commande
(1D bugzilla 149823) & 2 3 3 3 3
An tant qu'acheteur, je veux créer et sauvegarder une liste
d'envies 7 7 40 40 | 40 | 40
En tant qu'acheteur, je veux ajouter au supprimer des
articles dans ma liste d'envies B 4 20 20| 20| 20

Towl 537 580 570 500
Figure 8. Product Backlog mis a jour.
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La destination est plus importante que le voyage.
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